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Eu sou Marcos Leao, moro em Novo Gama, GO.

Sou profissional com mais de 45 anos de experiéncia
como desenvolvedor de software, programador, analista
de sistemas e analista de infraestrutura de TT.

Trabalhei em empresas como SERPRO (Servico Federal de Processamento de Dados), CTIS e 6rgaos
como Ministério da Justica, Ministério de Agricultura, e também na Justica Federal.

Em 2002 registrei a empresa XML Consultoria em Informdtica, através da qual prestei consultoria a
varias empresas privadas e orgaos publicos do DF.

Atualmente a XML Consultoria em Informdtica atua com seguintes servicos:

* Projetos de automacao, centrados em arduino e raspberry pi.
* Hospedagem e desenvolvimento de sites.
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Além destes servi¢os, administro, juntamente com minha esposa Adriana e meu filho Davi, a empresa
Bambu Eventos, no Mont Serrat, onde realizam eventos sociais, culturais e artisticos.

Alguns sites que desenvolvi

/‘\ Departamento Departamento de Antropologia da UnB.
PN DAN de Antropologia https://dan.unb.br/

R ik SRt o8 bm Labora.téri(z de Estudos em Economias e
LE EG Economias e Globalizagées |Globalizagoes — UnB  http://leeg.dan.bsb.br/

Este é o site dos cursos que ofereco
12 4 https://pix1234.com.br/

% Marcos Meu site pessoal
) Le3o https://marcosleaong.art.br/



https://dan.unb.br/
http://leeg.dan.bsb.br/
https://pix1234.com.br/
https://marcosleaong.art.br/
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Estudei artes ceénicas na Faculdade Dulcina de
Morais.

Criei roteiros e dirigi pequenas producoes teatrais
hobistas, harmonizando textos e musicas vocais.
Em algum momento, deixei os pincéis e tintas, que
usava, e escolhi o teclado e linguagens de
programacao para minhas criacoes visuais, onde a
logica e a estética dancam harmoniosamente.

Troquei a textura aspera da tela — do atelie — pela
superficie lisa da tela — do monitor —.

Mergulho no cédigo-fonte, transformando
algoritimos em arte, mesclando técnica e expressao
visual.
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Sou "Agente Cultural", registrado no SNIIC (Sistema Nacional de
Informacoes e Indicadores Culturais) com o ID AG-270978.
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Meu estabelecimento "Bambu Eventos" é um ponto
de cultura, registrado no SNIIC (Sistema Nacional
de Informacdes e Indicadores Culturais) com o ID
SP-34427.

Através do decreto N° 315, de 12 de Junho de 2024,
fui nomeado Conselheiro de Cultura do Municipio
de Novo Gama, especificamente como Conselheiro
de Audiovisual, Teatro e Artes Visuais (cinema,
teatro e artes plasticas).
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Introducao ao Desenvolvimento de Jogos.

Com Construct 3

Realizacao:
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Introducao ao Desenvolvimento de Jogos.

Com Construct 3
Todas as aulas e o material de apoio estarao disponiveis no site:

https://pix1234.com.br/

1234

Neste site também ficarao até 4 (quatro) jogos desenvolvidos pelos alunos, que poderao divulgar seus
trabalhos com os amigos.

Para divulgar seu game no site, entre em contato com o instrutor, via Whatsapp, clicando no icone do
Whatsapp no site acima.


https://pix1234.com.br/

Apresentando o Curso

Introducao ao Desenvolvimento de Jogos.

Com Construct 3

Importante: E um curso de introducao, isto que dizer que vocé vai aprender o basico.

Se voce gostar, e decidir fazer desta atividade uma carreira profissional, deve fazer cursos
profissionalizantes especializados, ou mesmo fazer um curso superior de desenvolvimento de software.

Na proxima aula veremos mais sobre as possibilidades de carreira profissoinal nesta area.
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